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Téma: Ndvod pro utilitu kotvysk pro AutoCAD C. revize: 1.0

VysSkoveé koty
Utilita Sitd na miru pro vySkové kétovani v programu AutoCAD, kterd si vzala inspiraci ze

stavebni nadstavby ARmenu a doladéna do dnedni podoby byla diky vydatné pomoci,
podpore uzivatell na portalu CAD férum.

LISP aplikace zjisti Y-ovou soufadnici vkladaného bloku a vloZi ji jako textovou hodnotu do
atributu bloku vySkové koty. Samoziejmosti je pfFidani odpovidajici pfedpony +/- podle
umisténi ke vztazné roviné. Utilita pro svou praci vyZaduje bloky, které musi byt bud pfimo
ve vykrese anebo jako DWG soubory umisténé v nékteré z cest k podparnym soubordm
(seznam cest naleznete v dialogu MoZnosti, zaloZka Soubory).

Bloky vyZzadované funkci:

e Kota_vysky R_GG ... blok pro funkce VKS, VKS-NADM

e Kota_vysky R_GG-POLE-in ... blok s textovym polem pro funkci VKS-POLE
e Kota vysky R_GG-POLE-m ... blok s textovym polem pro funkci VKS-POLE
e Kota vysky R_GG-POLE-mm ... blok s textovym polem pro funkci VKS-POLE

+1,500

-1,500
Prikazy
VKS ... Vy8kova kota - vklada blok Kota_vysky R GG

VKS-NADM ... VySkova koéta - vklada blok Kota_vysky R GG bez znaménka +
VKS-POLE ... Vy3kové kéta s dynamickym polem,

vklada blok Kota_vysky R_GG-POLE-X

(X je podle je jednotek vykresu ,m“ ,mm* nebo ,in“)

Hodnota vySky je zjiStovana automaticky a aktualizovana pfi ulozeni,
regeneraci nebo tisku, pro kladné hodnoty vySky se nezobrazuje znameénko +,
je nutné jej doplnit ru¢né.

Funkce rozpozna v jakych jednotkéch je vykres kreslen a podle toho vloZi blok
Kota_vysky R_GG-POLE s pfiponou —m, —mm nebo —in, které se I[iSi
zplsobem prepoctu hodnoty vysky.

VKO ... Oprava hodnoty vySkové koty Kota vysky R GG a minulych verzi blok
vysSkové koty (VKOTA, KOTAVYSK, VK1, VK2, ... VK8)

VKNULA ... Nastavi pocatek (0,000) pro kétovani.

VKNULAZPET ... Vrati po¢atek (0,000) zpét na plvodni hodnotu.
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Nacteni aplikace
Aplikaci pfed pouzitim nactéte do AutoCADu pfikazem _APPLOAD .

Postup kotovani:

1. Ve stavebnim fezu si nejprve ur€ime rovinu, ktera bude odpovidat 0,000
(obvykle podlaha prvniho nadzemniho podlaZzi). Nastaveni srovnavaci roviny
muzeme docilit bud pfesunem objektu a nékteré z jeho vyskovych Urovni do
bodu 0,0,0 nebo pomoci pfikazu VKNULA.

2. Prikazy VKS, VKS-NADM nebo VKS-POLE vloZime, okétujeme poZzadované
prvky, hrany.

3. Pro aktualizaci hodnoty vySkovych két pouZzijte pfikaz VKO, protoZe pfi pfesunu
statickych dynamickych két se vySka automaticky neaktualizuje (toto se déje
pouze u vySkové kéty Kota vysky R_GG-POLE).

4. Pro vraceni po¢atku vykresu na puvodni hodnotu pouzijte pfikaz VKNULAZPET
(toto plati v pfipadé nastaveni srovnavaci roviny pfikazem VKNULA).

Aktualizace:

Aktualizaci provadi funkce VKO. Funkce ignoruje bloky, u kterych je hodnota atributu
modifikovana, resp. u kterych je hodnota atributu néco jiného nez ,rozpoznatelné €islo" nebo
zcela préazdny fetézec. Pfi aktualizaci pozor na zménu uZivatelského soufadného systému,
aktualizace probéhne podle aktualniho USS!

Nastaveni:

Utilita pouziva bloky 'Kota_vysky R_GG' a 'Kota_vysky R_GG-POLE'. Pokud Vam z
néjakého duvodu tyto bloky nevyhovuji, I1ze pouzit vlastni blok, vySka je pak zapsana do
prvniho atributu. Nastaveni jmen blokl je v proménnych, které se nastavuji pfi nacteni utility.
Staci pouze prepsat fetézce v ,kotvysk.Isp“ a utilitu znovu nacist.

Prace s jednotkami

Aplikace automaticky zjistuje, jaké jednotky a pfesnost jsou ve vykrese nastaveny a podle
toho vyhodnocuje hodnotu vyskoveé kéty. Pfe zapocCetim kétovani doporu€ujeme v nastaveni
jednotek (pfikaz _UNITS) nastavit jednotky na mm, m nebo palce a pocet zobrazovanych
desetinnych mist na 3 (Pfesnost: 0.000). PoCet desetinnych mistu u funci VKS, VKS-NADM
a VKO se fidi dle nastaveni AutoCADu (systémova proménna LUPREC).

Velikost bloku

Velikost bloku vkladané vyskové koty, resp. mefitko vkladaného bloku zavisi na nastaveni
kotovaciho stylu a jednotkach vykresu - INSUNITS. Méfitko bloku je takové, aby velikost
pisma atributu bloku byla stejna jako velikost pisma u aktualniho koétovaciho stylu. Pocet
desetinnych mist je stejny jako je v proménné LUPREC (v nasteveni UNITS). Formatovani
hodnoty je dle proménné DIMLUNIT.

o Pokud je kétovaci styl anotativni ... je aktivovana vlastnost "Poznamky" (DIMANNO = 1),
tak velikost bloku zavisi na proménnych: CANNOSCALEVALUE a DIMTXT

e Pokud neni kétovaci styl anotativni, neni aktivovana vlastnost "Poznamky"
(DIMANNO = 0), tak velikost bloku zavisi na proménnych: DIMSCALE a DIMTXT

e ReZim koétovaciho stylu "MéFitko dle rozvrZzeni" neni podporovan.

Pozndmka: Funkce VKS a VKS-NADM po viloZeni bloku automaticky upravi vlastnost
dynamického bloku ,Délka koty“ a pfizpasobi jej délce textu hodnoty zapsané v atributu
VYSKA. Plati pouze pro prodlouZeni délky. Funkce VKO (aktualizace hodnoty vysky) délku
kéty neupravuije.
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Blok vyskové koty

Dynamicky blok vySkové koty pro pouZziti v Fezu, tzv. ,kacena“. VysSkova kéta POLE
automaticky odecita hodnotu Y-ové soufadnice ve vykresu a prfevadi ji na m, mm nebo in.
Blok obsahuje vicefadkovy atribut popisu, napf. pro popis kétované vySkové arovné (pfr.
1.NP, H.P.V., atd.).

MoZnosti zobrazeni bloku vySkové koty:

protaZeni jednotlivych Car koty, O,OOO
zobrazeni odkazové c&ary,
zrcadleni kéty ve vodorovné i svislém sméru,

zrcadleni textu, N

prekryti pozadi za hodnotou koty.

Popis prace s blokem

e Blok vloZte do vykresu pomoci funkce v menu VloZit — Blok...

 Blok Ize ovladat pomoci ,modrych” Fidicich bodu, které se zobrazi po jeho oznaceni.
Vychozi velikost bloku je 1:1. Pro zménu velikosti pouzijte funkci méfitko nebo
zménte hodnotu méfitka ve vlastnostech bloku.

o Pro aktualizaci hodnoty vysky pouzijte pfikaz Regeneruj (_regen) nebo vykres
uloZte.

Aktualizace hodnoty vySky

Zpusob aktualizace textového pole vysky Fidi proménna FIELDEVAL . Podle nastaveni této
proménné postaci pto aktualizace pole vykres regenerovat nebo uloZit. Nastaveni proménné
FIELDEVAL je uloZeno jako soucet hodnot (vice informaci viz napovéda AutoCADu).
Doporu€ena hodnota proménné 31.

Pozadi u hodnoty vysSky
Sedé pozadi u atributt bloku je fizenou proménnou FIELDDISPLAY . Pokud si sprejete Sedé
pozadi vypnout, nastavte hodnotu proménné na 0.

0,000 0,000

Ve L

FIELDDISPLAY =1 FIELDDISPLAY =0

Zrcadleni textu v bloku
Zrcadleni textu je fizeno proménnou MIRRTEXT, nastavte si ji prosim na hodnotu 0.

Nastaveni proménné
Do pfikazového fadku zadejte proménnou, potvrdte ji Enterem, pak zadejte hodnotu
proménné a opét potvrdte enterem.
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Prekryti pozadi

Vyskova koéta podporuje prekryti pozadi za hodnotou vysky (tzn. pokud je za hodnotu vysky
Srafa, tak bude zachovana €itelnost koty vynechanim (ne ofezanim) Srafy. Prekryti pozadi je
standardné vypnuto a zapnout jej miZete v parametru viditelnosti. Je nutno upozornit, Ze na
prekryti pozadi ma vliv pofadi kresleni objektt (pfikaz _DRAWORDER) a je nutné mit blok
vySkové koty prenesen vzdy navrchu.

od
-10,100

787"

Prekryti pozadi NE Prekryti pozadi ANO

U prekryti pozadi se mohou zobrazit rAmecky vymezujici rozsah prekryi. Zobrazeni rAmecku
je vhodné vypnout v nastaveni pfikazu _ WIPEOUT.

Pfikaz: WIPEOUT O OOO
Zadejte prvni bod nebo [Ramecky/Kfivka] <Kfivka>: R 2

Zadejte mod [Ano/Ne] <Ano>: N ‘

Jednotky ( Kota_vysky R _GG-POLE)

Blok s pfivlastkem -m predpoklada, Ze vykres je kreslen v m a hodnotu vySky neupravuije.

Blok s pfivlastkem -mm pfedpokladd, Ze vykres je kreslen v mm a hodnotu vysky déli
1000.

Blok s pfivlastkem -in predpoklada, Ze vykres je kreslen v palcich. Hodnota je ve formatu
stopy-palce (0'-0%)

Poznamka ke znaku “+*

Drive byl pro oznaceni vztazné roviny pouZzivan tvar +0,000. Od Cervence 2004 kdy doslo
ke sjednoceni norem s Evropskou unii, se podle ,CSN 01 3420: Vykresy pozemnich staveb
— Kresleni vykresd stavebnich ¢asti nahrazuje tvar £0,000 pouhym 0,000.

Poznamky

e Dynamické bloky Ize pouZivat od AutoCADu 2006.

 V nékterych neaktualizovanych verzich AutoCADu nemusi koéta spravné fungovat.

o Vyskova kéta s textovym polem neumi automaticky pfidat + pro hodnoty nabyvajici
kladnych hodnot.

» P¥i zvétSeni méfitka bloku pfes Vlastnosti mdze dojit v nékterych pfipadech k jeho
deformaci, v tomto pfipadé pouzijte pfikaz _SCALE.

e Zapnuti vlastnosti poznamky (méfitka poznamek) zplsobovalo nekorektni chovani u
zarovnani atributt bloku, proto s podporou této vlastnosti pro blok vySkové kéty neni
uvazovano.

Auto Fi

Utilita ... alfred (alfred.samca@seznam.cz, http://alfredcadpage.wz.cz/)
Bloky ... PepaR (pepa.forum@centrum.cz, http://www.jremes.cz)
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